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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PORTELA E MOSCAVIDE

Escola Secundaria do Arco-iris

Escola EB 2,3 Gaspar Correia
Escola EB1 Catela Gomes

Escola EB1/JI Quinta da Alegria

Escola EB1/JI Portela

CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE DESENHO A - 10.2, 11.2 e 12.2 anos / secundario

ANO LETIVO 2023-2024

INSTRUMENTOS DE

DOMINI DESCRITORES DE DESEMPENH PONDERACA =
[0} (o} SCRITORES S (0] (o} CAO AVALIACAO
Reconhecer os diferentes contextos que experiéncia como fonte de estimulos visuais e ndo visuais. * Trabalhos praticos
Reconhecer o Desenho como uma das linguagens presentes em diferentes manifestagdes artisticas realizados em sala de
APROPRIAGAO E contemporaneas. s aula
REFLEXAO Identificar diferentes periodos histéricos e respetivos critérios estéticos. * Pesquisa extra aula e
Relacionar os diferentes dominios da linguagem plastica. trabalhos de casa
Respeitar diferentes modos de expressdo plastica. ¢ Diario grafico
Reconhecer a importancia dos elementos estruturais da linguagem plastica. * Registos c~ie
. ~ s . (- . observagdo
Justificar o processo de concegdo dos seus trabalhos, utilizando os principios e o vocabulario especifico da . Portefdli
INTERPRETACAO E linguagem visual. S0 ?Le;'o
~ L]
COMUNICAGCAO Interpretar a informacdo visual e construir novos dados a partir do que vé. Ficha de aL!tONe
. - . I . . . heteroavaliagdo em

Desenvolver o sentido critico, face a massificacdo de imagens produzidas pela sociedade.

o . . . . . . - trabalho de grupo
Adequar as formulagdes expressivas a sua intencionalidade comunicativa e ao seu publico. « Ficha de
Experimentar suportes diversos e explorar as caracteristicas especificas e as possibilidades expressivas de autoavaliagdo em
diferentes materiais. trabalho individual
Utilizar diferentes modos de registo: tragco, mancha e técnica mista.
Reconhecer desenhos de observagao, de memoria e de criagdo em contextos distintos e de os explorar de
diferentes formas.
Produzir registos graficos de acordo com diferentes variaveis (velocidade, tempo e ritmo, entre outras).

EXPERIMENTACAO E Fompreender a.s potenua!ldadeNs expressivas dos mEIOS'C.|IgItaIS e de explorar software de edi¢do de .

imagem e vetorial, em articulagdo com hardware especifico. 80%

CRIACAO

Realizar estudos de formas naturais e/ou artificiais, mobilizando os elementos estruturais da linguagem
plastica e suas inter-relacGes.

Explorar intencionalmente as escalas dos objetos ao nivel da representagao e da composi¢do.

Realizar, a m3o livre, exercicios de representacdo empirica do espago que se enquadrem nos sistemas de
representagao convencionais.

Aplicar processos de sintese e de transformagdo/composigdo, explorando intencionalmente o potencial
expressivo de conceitos como o movimento, cadéncia e sequéncia, entre outros.




® Revela responsabilidade. e Registos de

® QOrganiza o trabalho de aula/ de casa. observacao
0, .

ATITUDES * Adere e intervém nas atividades de sala de aula/agrupamento. 10% * Fichade

* Coopera e relaciona-se com os outros em tarefas e projetos comuns. autoavaliagdo

* Manifesta um comportamento adequado ao espacgo da sala de aula ou outro.

Observagao: A avaliagcdo incide sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, tendo por referéncia as Aprendizagens Essenciais e o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatodria, assumindo um cardcter continuo e sistematico.




